JATEKMODOK

1.Zaszlorablas:

A két csapat a palya &tellenes pontjarél indul, ami az O
bazisuk. Itt talalhato a zaszlo (lufi, kapcsold, stb.). A jaték célja,
az ellenséges bazisra valo bejutas és a zaszldo megszerzése/
megsemmisitése. Haladod szinten annak eljuttatasa a sajat
legnépszerlibb. A jaték fokozott csapatmunkara és megfeleld
feladatmegosztasra épit, hiszen a csapatnak el kell déntenie,
hanyan védik a sajat zaszlajukat és hanyan prébaljak
megszerezni az ellenfelét. Rengeteg stratégiat kévethetnek a
jatékosok, de gyozedelmeskedni csak megfelel6 elképzeléssel
és annak pontos kivitelezésével lehet. Nektek menni fog?

2. Tesok harca!l

Két harcos, egymast fedezve, szemben az egész vilaggal.
A jatékot 2 fos csapatok jatsszak, ahol az egyetlen cel talélni,
mindenki mast semlegesiteni. Teljes az egymasra utaltsag, és
egyedll nincs sok esély a tulélésre. Mennyire tudtok egyutt
dolgozni? Mennyire bizhatsz meg a tarsadban? Mire mész nélkule?

3. Utolso emberig.

A legegyszerlbb és legréovidebb jatékforma. Mindenki,
mindenki ellen. Nincsenek célok, vagy csapatok, se pontok, se
szabalyok. Totadlis kaosz, teljes ortulet. Hosként egymagad
probalsz legy6zni mindenkit vagy gyavan megvarod az utolsd
talpon maradét és siman hatba 16véd? Mi a fontosabb szamodra,
a becsillet vagy a hatékonysag?



